Регламент  проведения математического боя
      Все участники, согласно жеребьевке, занимают места за столами  №1, 2, 3, 4 и 5. Эти номера определяют и порядок вызовов и оппонирования. Жеребьевка будет проведена при регистрации.
1. Этап решения задач.
   На этапе решения задач команды получают одинаковые карточки с 10 задачами и решают их 30 минут и решение сдают жюри.  Жюри проверяет работы без подробного их объяснения и решения, только по ответам, которые записаны в таблицу.  Каждая задача оценивается в 6 баллов. 
2. Обсуждение решения задач. Вызов.  Команда №1 делает вызов команде №2. 
     Капитан вызывающей команды называет номер задачи, решение которой его команда знает и хочет услышать, а вызванная команда сообщает, принят ли вызов, т.е. имеет ли решение этой задачи.
     Если вызванная команда знает решение задачи, то она сообщает, что «вызов принят», и выставляет докладчика, рассказывающего решение. В роли оппонента для проверки решения могут быть члены любой команды в порядке жеребьевки.
   Если вызванная, т.е. команда №2 отказалась отвечать, то вызывавшая команда №1 должна сама предъявить решение (выставить докладчика, а остальные команды – оппонента в порядке номеров по жеребьевке).
     Если оппонент докажет, что у докладчика команды №1 нет решения, то вызов считается некорректным и команда лишается 6 баллов. Баллы  зарабатывают команды, выставившие оппонентов, 6 баллов могут быть поделены между ними в зависимости от вклада в объяснение задачи. 
    Команды вызывают друг друга по цепочке 1-2-3-4-5.

  Команда может отказаться делать очередной вызов (если у нее не осталось решенных задач, и она не хочет делать некорректный вызов). Тогда следующая по порядку команда получает право вызова, и в случае, когда нет команд, решивших задачу, рассказать их решения. 
3. Вызов принят.

   Если вызов принят, то сначала докладчик рассказывает решение, затем оппонент задает вопросы. После этого оппонент сообщает свое мнение о решении (например, “решение не принимается, т.к. такой-то факт не доказан, а на такой-то вопрос не получено удовлетворительного ответа”). И, наконец, после этого свои вопросы докладчику задает жюри или рассказывает решение задачи.
4. Начисление очков.

   После каждого выступления жюри дает командам очки, как за доклад, так и за оппонирование.

    Каждая задача стоит 12 очков. 6 очков можно получить при сдаче на листочках краткого решения, и 6 очков при обсуждении. Очки даются как за положительный вклад в решение задачи, так и за нахождение ошибок и пробелов в решении. За чистое решение задачи дается 6 очков, и за “полное” оппонирование - 6 очков (если оппонент показал, что у докладчика совсем нет положительных результатов и предложил свое).

5. Статус жюри.

Жюри и ведущий являются верховным толкователем правил мат. боя. Если ситуация правилами не предусмотрена, жюри и ведущий принимают решение по своему усмотрению. Решение жюри является обязательным для команд. Жюри ведет протокол мат. боя в виде таблицы. 
Жюри и ведущий должны знать решения всех задач.
Жюри и ведущий могут оштрафовать команду за шум,  за неэтичное поведение.
6. Статус капитана.

       Капитан отвечает перед командой за организацию решения задач, подготовку докладчиков и оппонентов, тактику ведения боя.

7. Договорные условия.

 1. Можно пользоваться калькуляторами во время решения задач.  

2.Можно выходить к доске с записанным решением.
3. Если количество команд больше 5, то бой проходит в двух аудиториях по одинаковым задачам и победители  выбирается  из общего количества команд.

Ход математического боя.

Ведущий: Добрый день, уважаемые математики! Сегодня вы встретились на поле математического боя, чтобы выяснить какая же из команд гимназий самая сплоченная, самая сильнейшая!

Итак, внимание, напоминаю регламент боя.

1 этап решения задач.
Сейчас команды получат одинаковые карточки с 10 задачами, и будут решать их 30 минут, ответы надо записать в таблицу, которая размещена в карточке с задачами. Далее капитаны решение сдают жюри.  
Жюри проверяет работы без подробного их объяснения и решения, только по ответам.  Каждая задача оценивается в 6 баллов. На этом этапе команда набирает первоначальный капитал, максимум 60 баллов.

2 этап - бой продолжается, и команда №1 делает вызов команде №2.

Команда №1 называет номер одной из решенных задач. 
   Если команда №2 знает решение задачи, то она сообщает, что «вызов принят», и выставляет докладчика, рассказывающего решение. В роли оппонента для проверки решения могут быть члены любой команды, начиная с команды №1,  в порядке номеров. В ходе проверки оппонент может задавать вопросы, если какой- то факт не доказан.
После этого оппонент сообщает свое мнение о решении (например, “решение не принимается, т.к. такой-то, а на такой-то вопрос не получено удовлетворительного ответа”). 
И, наконец, после этого свои вопросы докладчику задает жюри или рассказывает решение задачи. 

   Если вызванная, т.е. команда №2 отказалась отвечать, то вызывавшая команда №1 должна сама предъявить решение (выставить докладчика, а остальные команды – оппонента в порядке номеров по жеребьевке).

     Если оппоненты докажут, что у докладчика команды №1 нет решения, то вызов считается некорректным и команда лишается 6 баллов. 
Баллы  зарабатывают команды, выставившие оппонентов, 6 баллов могут быть поделены между ними в зависимости от вклада в объяснение задачи. 

    Команды вызывают друг друга по цепочке 1-2-3-4-5.

  Команда может отказаться делать очередной вызов (если у нее не осталось решенных задач, и она не хочет делать некорректный вызов). Тогда следующая по порядку команда получает право вызова, и в случае, когда нет команд, решивших задачу, рассказать их решения. 

4. Начисление очков.

   После каждого выступления жюри дает командам очки, как за доклад, так и за оппонирование.

Очки даются как за положительный вклад в решение задачи, так и за нахождение ошибок и пробелов в решении. 
5. Статус жюри.

Жюри и ведущий являются верховным толкователем правил мат. боя. Если ситуация правилами не предусмотрена, жюри и  ведущий принимают решение по своему усмотрению. Решение жюри является обязательным для команд. Жюри ведет протокол мат. боя в виде таблицы. 
Жюри и  ведущий могут оштрафовать команду за шум,  за неэтичное поведение.
6. Статус капитана.

       Капитан отвечает перед командой за организацию решения задач, подготовку докладчиков и оппонентов, тактику ведения боя.

7. Договорные условия.

 1. Можно пользоваться калькуляторами во время решения задач.  

2.Можно выходить к доске с записанным решением.
3. Бой проходит в двух аудиториях по одинаковым задачам, и победители  выбираются  из общего количества команд.

Капитаны, получите, пожалуйста, задание.

(Спустя 30 мин., жюри быстро проверяет по «ключу» решение задач)
Слово жюри.

Итак, команда №1 делает вызов команде №2.

Капитан №1: Вызываем команду №2 на задачу №…
Капитан №2: Вызов принят. Докладчик Иванов Петя.

Ведущий: Пока Петя готовится к докладу, команда №2 делает вызов команде №3.

Капитан №2: Вызываем команду №3 на задачу №…

Капитан №3: Вызов принят. Докладчик Сидоров Вася.

Ведущий: Пока Сидоров Вася готовится к докладу, команда №3 делает вызов команде №4.

Капитан №3: Вызываем команду №4 на задачу №…

Капитан №4: Вызов принят. Докладчик Панова Света.

Ведущий: Слушаем доклад команды №2.

Иванов Петя: доклад по решению задачи.

Ведущий: Слово команде №1. У вас есть вопросы к докладчику?

 Оппонент команды №1: Решение принимается  (или решение не принимается, т.к. такой-то, а на такой-то вопрос не получено удовлетворительного ответа).
Иванов Петя отвечает на вопросы.

Ведущий: У других команд есть вопросы? Жюри, вам слово по оценке работы команд.
После обсуждения 3 задач.

Ведущий: Продолжаем вызов.

……

Ведущий: Мы закончили обсуждение решения всех задач, слово жюри.

Жюри: Результаты мат. боя в нашей аудитории (начать с меньшего)

Гимназия № набрала …баллов,
Гимназия № набрала …баллов, …

Ведущий: Поздравляю всех  участников с первым боем в нашем Математическом сообществе «Точка опоры». Не огорчайтесь, если удача сегодня вам не улыбнулась. Вы узнали сегодня решение некоторых новых для вас задач, и это главное. Может быть, именно такая задача встретиться вам на контрольной работе или на ЕГЭ, и этот бой поможет вам получить более высокую оценку.

Спасибо всем за участие и мы отправляемся в Большой актовый зал на заключительное собрание.

